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TRASHTRACKER - MONITORAMENTO DE LIXEIRAS

OBJETIVO

O objetivo do projeto € monitorar as lixeiras urbanas, de descarte de lixo

organico, nao reciclavel, visando otimizar a gestao publica de residuos.

A iniciativa surgiu ao grupo se deparar com um problema recorrente
em seu convivio social, o acumulo de lixo nas vias publicas, que resulta em
ruas sujas, com cheiro desagradavel e consequente atracao de animais que
podem ser vetores de diversas doenca. Essa situacao exige que a
populacao se desloque mais do que 0 necessario para realizar um descarte
adequado de seus rejeitos domésticos.

Assim, o projeto TrashTracker consiste em uma lixeira equipada com
um sensor ultrassdnico que mede seu nivel de ocupacao. Seus dados sao
disponibilizados em tempo real em um site/dashboard, acessivel a
qualquer cidadao, com o objetivo também de fornecimento de
informacdes estratégicas para a gestao de rotas de coleta de residuos

realizada pelos érgaos publicos.
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METODOLOGIA APLICADA

Com a definicao da ideia principal do projeto, o grupo dividiu seu fluxo

de planejamento e execucao em 5 categorias:
Front-end:;
Back-end:;

[
[
e Protdtipo;
e Documentacao;
e Organizacao.

Em seguida, fizeram o rascunho do site e o protdtipo virtual do sensor
a ser instalado na lixeira, além da organizacao das tarefas na ferramenta
de gestao Trello.

Na sequéncia, apds a criacao do projeto fisico, realizaram diversos
testes de funcionalidade e integracdo com o site/dashboard, além das
correcdes finais e listagem de futuros aprimoramentos.

O projeto foi armazenado na ferramenta GitHub, para controle de

versodes e facilidade de edicao, caso necessario.

RESULTADOS OBTIDOS

Como resultados podemos citar o desenvolvimento do

site/dashboard e a conclusdo do protdtipo totalmente funcionais,

incluindo:

Telas de cadastro;
Area de administrador;
Dashboard publico;

e Paginas que detalham o projeto.

Lembrando que além de funcional, o protétipo esta integrado a uma

lixeira feita de madeira para simulacao.
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CONTEMPLACAO DOS CRITERIOS

O grupo de alunos desenvolveu seu projeto baseado no macrotema

do Desenvolvimento Sustentavel, que norteia as atividades da UPX 2,
porém seu foco pratico, trouxe uma incrivel oportunidade de

aprofundamento na analise critica e sistémica da problematica.

|sso pois precisaram analisar tecnicamente a viabilidade da geracao e
gestao de dados, por meio de sensores e dashboards, mas
especialmente entenderam a real necessidade de acesso a informacoes
por seus dois publicos prioritarios que eram a sociedade, com a intencao
da viabilidade do descarte de residuos e também o poder publico com a

necessidade de otimizacao da gestao das rotas de coleta.

Por fim, essa experiéncia enriquecedora enfatiza o potencial de
geracao de beneficios para a sociedade, de projetos praticos dentro de
componentes curriculares como as UPX, o que se reflete no estudo
realizado sobre a real viabilidade de oferta deste projeto como um
produto a ser disponibilizado ao mercado, indicagao de aprimoramentos

e também no interesse do grupo de seguir com o projeto para

programas especificos de desenvolvimentos de startups.

DIFICULDADES E APRENDIZADOS

No inicio do desenvolvimento do projeto, o grupo teve como principal

dificuldade a compreensao sobre como disponibilizar os dados de forma
acessivel e didatica, segundo a necessidade de cada publico estudado.

Foi um longo percurso de analises até a definicao de seus publicos, por
fim definiu-se que prefeituras e oOrgaos governamentais seriam o0s
principais clientes do projeto, podendo entao escolher pelo investimento
financeiro nas solucdes propostas e a populacao em geral, seria classificada
como usuarios das funcionalidades.

Foi uma incrivel oportunidade para que o grupo se desenvolve-se em
conceitos especificos de suas areas de formacao, de forma pratica, em
experiéncias como:

e Desenvolvimento de sites;

Programacao de placas como arduino/ESP;
Uso do Git e GitHub;

e Organizacao de projeto no modelo KanBan.

Essa oportunidade contribuiu para o aprimoramento de suas

habilidades académicas, mas também com foco no mercado de trabalho.
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